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Пояснительная записка

Рабочая программа по информатике для 10-11 классов составлена в соответствии с требованиями Федерального компонента государственного образовательного стандарта (ФКГОС 2004); на основе авторской программы Семакина И.Г., Хеннер Е.Г.. «Информатика и информационно-коммуникационные технологии. Общеобразовательный курс. 10-11 классы»,  издательство М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013»; на основе примерной программы для общеобразовательных учреждений (программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы /Составитель М.Н. Бородин. — М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013);.
Основной целью курса является:

- выполнение требований Государственного Образовательного Стандарта

· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

· воспитание ответственного отношения к соблюдению правовых и этических норм информационной деятельности;

· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности. 

- подготовка учащихся к сдаче Единого Государственного Экзамена по информатике.
Основными задачами курса являются:

· познакомить учащихся с понятиями система, информация, модель, алгоритм и их ролью в формировании современной научной картины мира;

· раскрыть общие закономерности информационных процессов в природе, обществе, технических системах;

· познакомить с принципами структурирования, формализации информации и выработать умение строить информационные модели для описания объектов и систем;

· развивать алгоритмический и логический стили мышления;

· сформировать умение организовывать поиск информации, необходимой для решения поставленной задачи;

· сформировать умение планировать структуру действий, необходимых для достижения заданной цели при помощи фиксированного набора средств;

· сформировать навыки поиска, обработки, хранения информации посредством современных компьютерных технологий для решения учебных задач, а в будущем и профессиональной деятельности;

· выработать потребность обращаться к компьютеру при решении задач из любой предметной области, базирующуюся на осознанном владении информационными технологиями и навыках взаимодействия с компьютером. 

Общая характеристика учебного предмета

Информатика – это естественнонаучная дисциплина о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их автоматизации. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач.

Информатика имеет большое и все возрастающее число междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ), освоенные обучающимися на базе информатики, находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования качеств личности. На протяжении всего периода становления школьной информатики в ней накапливался опыт формирования образовательных результатов, которые в настоящее время принято называть современными образовательными результатами.

Одной из основных черт нашего времени является всевозрастающая изменчивость окружающего мира. В этих условиях велика роль фундаментального образования, обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, в том числе, информационных. Необходимость подготовки личности к быстро наступающим переменам в обществе требует развития разнообразных форм мышления, формирования у учащихся умений организации собственной учебной деятельности, их ориентации на деятельностную жизненную позицию.

Курс информатики среднего общего образования является частью непрерывного курса информатики, который включает в себя также пропедевтический курс в начальной школе и обучение информатике в основной ступени образования. В настоящей программе учтено, что сегодня учащиеся должны обладать ИКТ-компетентностью, закреплять полученные технические навыки и развивать их при дальнейшем обучении. Курс информатики опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта. 

Место учебного предмета в учебном плане

Согласно ФКГОС в средней школе на изучение «Информатики и ИКТ» на базовом уровне в 10-11 классах отводится 68 часов учебного времени (1+1 урок в неделю).  С привлечением вариативного компонента это количество часов может быть увеличено. Настоящая программа составлена  в расчете на такой вариант учебного плана (2+2 урока в неделю) в 10-11 классах, всего 136 часов.
ГОС по информатике и ИКТ для базового уровня изучения не обеспечивает подготовки выпускников школы к сдаче ЕГЭ. Некоторые темы, присутствующие в кодификаторе ЕГЭ в нем либо отсутствуют, либо представлены недостаточно. К числу таких тем относятся: системы счисления, логика, алгоритмизация, программирование на языках высокого уровня. Программа данного курса предусматривает выделение дополнительного времени для углубленного изучения этих тем. Используя базовые знания по этим темам, полученные учащимися при изучении информатики в основной школе, в этом курсе происходит их закрепление и углубление на уровне требований ЕГЭ. При этом не нарушается логика  изучения основной (68-часовой) версии курса. Так углубленное изучение тем «Системы счисления» и «Логика» происходит за счет добавления раздела «Повторение и подготовка к ЕГЭ» в конце 11 класса в количестве 28 часов. Изучение языков программирования не входит в ГОС для базового уровня и по этой причине не представлено в книгах и в тематическом плане, в методическом пособии. Вводный раздел программирования на Паскале имеется в учебнике для 9 класса. В данном курсе предлагается продолжить изучение программирования на Паскале. Для этого добавлен раздел «Программирование» общим объемом 33 часа.  Изучение этой темы предлагается включить в тематическое планирование в конце 10 класса объемом 33 часа.

Содержание учебного предмета (136 часов)

10 класс (68 часов)

1. Структура информатики (1 час)
Введение. Структура информатики.
2.Информация. Представление информации (3 часа)
Вещество, энергия, информация – фундаментальные понятия современной науки. Различные подходы к определению информации.

Информационные процессы. Методы поиска информации. Хранения информации. Передача информации. Обработка информации. Использование информации.

Информационные процессы в живой природе, обществе, технике. Информационные процессы как основа управления. Системы управления, их роль, структура, роль обратной связи в управлении

3. Измерение информации (3 часа)
Алфавитный подход к измерению информации. Содержательный  подход к измерению информации. Вероятность и информация
4. Введение в  теорию систем (2 часа)
Основные понятия системологии: система, структура, системный эффект, подсистема. Основные свойства систем. Естественные и искусственные системы
5. Процессы хранения и передачи информации (3 часа)

История развития носителей информации. Современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные характеристики. Модель Шеннона передачи информации по техническим каналам связи. Основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность
6. Обработка информации (3 часа)
Алгоритмы. Варианты обработки информации. Алгоритмические машины, свойства алгоритмов
7. Поиск данных (1 час)

Постановка задачи поиска данных. Организация набора данных. Последовательный поиск. Поиск половинным делением. Блочный поиск. Поиск в иерархической структуре данных.
8. Защита информации (2 часа)
Меры защиты информации. Виды угроз для цифровой информации. Криптография. Защита информации. Цифровые подписи, сертификаты

9. Информационные модели и структуры данных (4 часа)

Информационное моделирование как метод познания. Информационные (нематериальные) модели. Назначение и виды информационных моделей. Объект, субъект, цель моделирования. Адекватность моделей моделируемым объектам и целям моделирования. Формы представления моделей: описание, таблица, формула, граф, чертеж, рисунок, схема. Основные этапы построения моделей. Формализация как важнейший этап моделирования.
10. Алгоритм – модель деятельности (2 часа)
Алгоритм как модель деятельности 
11. Компьютер: аппаратное и программное обеспечение (4 часа)
Аппаратное и программное обеспечение компьютера. Архитектуры современных компьютеров. Многообразие операционных систем. Выбор конфигурации компьютера в зависимости от решаемой задачи. Программные средства создания информационных объектов, организации личного информационного пространства, защиты информации. Программные и аппаратные средства в различных видах профессиональной деятельности

12. Дискретные модели данных в компьютере (5 часов)
Представление чисел. Целые числа в компьютере. Вещественные числа в компьютере. Главные правила представления данных в компьютере

13. Многопроцессорные системы и сети (2 часа) 
Определение. Типы. Программные реализации

14. Программирование на языке TurboPascal (33 часа)
Понятие алгоритма. Исполнитель алгоритма. Свойства исполнителя алгоритма: система команд, среда, в которой он действует. Компьютер как формальный исполнитель.

Свойства алгоритма. Различные способы записи алгоритма. Основные типы алгоритмов: линейные, разветвляющиеся, циклические. Этапы решения задач на компьютере с помощью сред программирования. Отладка и тестирование программ. Составление простейших алгоритмов и запись их различными способами. Введение в язык программирования Turbo Pascal. Основные типы данных. Основные алгоритмические конструкции языка и соответствующие им операторы языка программирования. Структурированные типы данных. Поиск и упорядочение элементов массива. Методы сортировки и поиска данных. Строковый тип данных.

11 класс (68 часов)

1. Информационные системы (1 час)
Понятие и типы информационных систем. Текст как информационный объект. Автоматизи-рованные средства и технологии организации текста. Основные приемы преобразования текстов.
2. Гипертекст (2 часа)

Гипертекстовое представление информации.
3. Иинтернет как информационная система (6 часов)

Интернет как глобальная информационная система.
4. Web-сайт (3 часа)

Web-сайт - гиперструктура данных.
5. ГИС (2 часа)
Геоинформационные системы. Поисковые информационные системы.
6. Базы данных (СУБД) (5 часов)
Способы организации баз данных: иерархический, сетевой, реляционный. Системы управления базами данных (СУБД). Формы представления баз данных (таблица, картотека). 
7. Запросы к базе данных (Практикум по работе с базами данных)(10 часов)
Ввод и редактирование записей. Сортировка и поиск записей. Изменение структуры базы данных. Отчеты, вывод на печать. Виды и способы организации запросов. Работа с созданной базой данных.

8. Моделирование зависимостей; статистическое моделирование (4 часа)
Моделирование зависимостей между величинами. Модели статистического прогнозирования. Моделирование корреляционных зависимостей. Модели оптимального планирования
9. Корреляционное моделирование (2 часа)
Корреляционная зависимость. Коэффициент корреляции. Возможности табличного процессора для выполнения корреляционного анализа. Вычисление коэффициента корреляционной зависимости между величинами с помощью табличного процессора
10.  Оптимальное планирование (2 часа)
Оптимальное планирование. Ресурсы, описание ограниченности ресурсов в модели. Стратегическая цель планирования. Задача линейного программирования для нахождения оптимального плана. Возможности табличного процессора для решения задачи линейного программирования 
11. Социальная информатика (3 часа)
Основные этапы становления информационного общества.
Этические и правовые нормы информационной деятельности человека.
12. Повторение. Подготовка к ЕГЭ (28 часов)
Позиционные и непозиционные системы счисления. Двоичная система счисления. Представление чисел в двоичной системе счисления. Системы счисления, используемые в ЭВМ: двоичная, восьмеричная, шестнадцатеричная. Алгоритмы перевода чисел из одной системы счисления в другую. Двоичная арифметика.

Алгебра логики. Понятие об алгебре высказываний. Основные логические операции. Сложные высказывания. Построение таблиц истинности сложных высказываний. Основные законы преобразования алгебры логики. Решение логических задач с помощью алгебры логики.

Требования к результатам обучения

по курсу "Информатика и ИКТ"10-11 класс
Введение.  Структура информатики.

Учащиеся должны знать: 

- в чем состоят цели и задачи изучения курса в 10-11 классах

- из каких частей состоит предметная область информатики

Информация. Представление информации

Учащиеся должны знать: 

- три философские концепции информации

- понятие информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории информации

- что такое язык представления информации; какие бывают языки

- понятия «кодирование» и «декодирование» информации

- примеры технических систем кодирования информации: азбука Морзе, телеграфный код Бодо

- понятия «шифрование», «дешифрование». 

Измерение информации.

Учащиеся должны знать: 

- сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации

- определение бита с алфавитной т.з.

- связь между размером алфавита и информационным весом символа (в приближении равновероятности символов)

- связь между единицами измерения информации: бит, байт, Кб, Мб, Гб

- сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации

- определение бита с позиции содержания сообщения

Учащиеся должны уметь:

- решать  задачи на измерение информации, заключенной в тексте, с алфавитной т.з. (в приближении равной вероятности символов)

- решать несложные задачи на измерение информации, заключенной в сообщении, используя содержательный подход (в равновероятном приближении)

- выполнять пересчет количества информации в разные единицы

Введение в  теорию систем

Учащиеся должны знать: 

- основные понятия системологии: система, структура, системный эффект, подсистема

- основные свойства систем: целесообразность, целостность

- что такое «системный подход» в науке и практике

- чем отличаются естественные и искусственные системы

- какие типы связей действуют в системах

- роль информационных процессов в системах

- состав и структуру систем управления

Учащиеся должны уметь:

- приводить примеры систем (в быту, в природе, в науке и пр.)

- анализировать состав и структуру систем

- различать связи материальные и информационные.

Процессы хранения и передачи информации

Учащиеся должны знать: 

- историю развития носителей информации

- современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные характеристики

- модель К Шеннона передачи информации по техническим каналам связи

- основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность

- понятие «шум» и способы защиты от шума

Учащиеся должны уметь:

- сопоставлять различные цифровые носители по их техническим свойствам

- рассчитывать объем информации, передаваемой по каналам связи,  при известной скорости передачи

Обработка информации

Учащиеся должны знать: 

- основные типы задач обработки информации

- понятие исполнителя обработки информации

- понятие алгоритма обработки информации

- что такое «алгоритмические машины» в теории алгоритмов 

- определение и свойства алгоритма управления алгоритмической машиной

- устройство и систему команд алгоритмической машины Поста 

Учащиеся должны уметь:

- составлять алгоритмы решения несложных задач для управления машиной Поста

Поиск  данных

Учащиеся должны знать: 

- что такое «набор данных», «ключ поиска» и «критерий поиска»

- что такое «структура данных»; какие бывают структуры

- алгоритм последовательного поиска

- алгоритм поиска половинным делением

- что такое блочный поиск

- как осуществляется поиск в иерархической структуре данных

Учащиеся должны уметь:

- осуществлять поиск данных в структурированных списках, словарях, справочниках, энциклопедиях

- осуществлять поиск в иерархической файловой структуре компьютера

Защита информации  

Учащиеся должны знать: 

· какая информация требует защиты

· виды угроз для числовой информации

· физические способы защиты информации

· программные средства защиты информации

· что такое криптография

· что такое цифровая подпись и цифровой сертификат

Учащиеся должны уметь:

- применять меры защиты личной информации на ПК

- применять простейшие криптографические шифры (в учебном режиме)

Информационные модели и структуры данных

Учащиеся должны знать: 

- определение модели

- что такое информационная модель

- этапы информационного моделирования на компьютере

- что такое граф, дерево, сеть

- структура таблицы; основные типы табличных моделей

- что такое многотабличная модель данных и каким образом в ней связываются таблицы

Учащиеся должны уметь:

- ориентироваться в граф-моделях

- строить граф-модели (деревья, сети) по вербальному описанию системы

- строить табличные модели по вербальному описанию системы

Алгоритм – модель деятельности  

Учащиеся должны знать: 

- понятие алгоритмической модели

- способы описания алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык

- что такое трассировка алгоритма

Учащиеся должны уметь:

- строить алгоритмы управления учебными исполнителями

- осуществлять трассировку алгоритма работы с величинами путем заполнения трассировочной таблицы

Компьютер: аппаратное и программное обеспечение

Учащиеся должны знать: 

- архитектуру персонального компьютера

- что такое контроллер внешнего устройства ПК

- назначение шины

- в чем заключается принцип открытой архитектуры ПК

- основные виды памяти ПК

- что такое системная плата, порты ввода-вывода

- назначение дополнительных устройств: сканер, средства мультимедиа, сетевое оборудование и др.

- что такое программное обеспечение ПК

- структура ПО ПК

- прикладные программы и их назначение

- системное ПО; функции операционной системы

- что такое системы программирования

Учащиеся должны уметь:

- подбирать конфигурацию ПК в зависимости от его назначения
- соединять устройства ПК
- производить основные настройки БИОС

- работать в среде операционной системы на пользовательском уровне

Дискретные модели данных в компьютере

Учащиеся должны знать: 

- основные принципы представления данных в памяти компьютера

- представление целых чисел

- диапазоны представления целых чисел без знака и со знаком

- принципы представления вещественных чисел

- представление текста

- представление изображения; цветовые модели

- в чем различие растровой и векторной графики

- дискретное (цифровое) представление звука
Учащиеся должны уметь:

-получать внутреннее представление целых чисел в памяти компьютера

- вычислять размет цветовой палитры по значению битовой глубины цвета

Многопроцессорные системы и сети

Учащиеся должны знать: 

- идею распараллеливания вычислений

- что такое многопроцессорные вычислительные комплексы; какие существуют варианты их реализации

- назначение и топологии локальных сетей

- технические средства локальных сетей (каналы связи, серверы, рабочие станции)

- основные функции сетевой операционной системы

- историю возникновения и развития глобальных сетей

- что такое Интернет

- систему адресации в Интернете (IP-адреса, доменная система имен)

- способы организации связи в Интернете

- принцип пакетной передачи данных и протокол TCP/IP
Программирование на языке Turbo Pascal
Учащиеся должны знать:
- основные алгоритмические конструкции и уметь использовать их для построения алгоритмов

- основные типы данных и формы их представления для обработки на компьютере

- операторы ввода, вывода, присваивания, условные и циклические операторы языка программирования
Учащиеся должны уметь:

- объяснять сущность алгоритма, его основных свойств, иллюстрировать их на конкретных примерах алгоритмов
- определять возможность применения исполнителя для решения конкретной задачи по системе его команд
- описывать основные особенности различных технологий программирования 
- решать основные учебные задачи:

а) упорядочивание массива;

б) поиск минимального и максимального элементов массива с указанием их местоположения;

в) определение количества одинаковых и разных букв в тексте, количества слов в тексте;

- производить численные расчеты на компьютере с использованием стандартных функций;

- использовать стандартные алгоритмы для решения учебных задач;

- записать на языке программирования (Turbo Pascal) алгоритм решения учебной задачи и отладить его
Информационные системы

Учащиеся должны знать: 

- назначение информационных систем

- состав информационных систем

- разновидности информационных систем

Гипертекст  

Учащиеся должны знать: 

- что такое гипертекст, гиперссылка

- средства, существующие в текстовом процессоре, для организации документа с гиперструктурой (оглавления, указатели, закладки, гиперссылки)

Учащиеся должны уметь:

- автоматически создавать оглавление документа

- организовывать внутренние и внешние связи в текстовом документе.

Интернет как информационная система

Учащиеся должны знать: 

- назначение  коммуникационных служб Интернета

- назначение информационных служб Интернета

- что такое прикладные протоколы

- основные понятия WWW: web-страница, web-сервер, web-сайт, web-браузер, HTTP-протокол, URL-адрес

- что такое  поисковый каталог: организация, назначение

- что такое поисковый указатель: организация, назначение

Учащиеся должны уметь:

- работать с электронной почтой

- извлекать данные из файловых архивов

- осуществлять поиск информации в Интернете с помощью поисковых каталогов и указателей.

Web-сайт.

Учащиеся должны знать: 

- какие существуют средства для создания web-страниц

- в чем состоит проектирование web-сайта

- что значит опубликовать web-сайт

- возможности текстового процессора по созданию web-страниц

Учащиеся должны уметь:

- создать несложный web-сайт с помощью MS Word
- создать несложный web-сайт на языке HTML (углубленный уровень)

Геоинформационные системы (ГИС)

Учащиеся должны знать: 

- что такое ГИС

- области приложения ГИС

- как устроена ГИС

- приемы навигации в ГИС

Учащиеся должны уметь:

- осуществлять поиск информации в общедоступной ГИС

Базы данных и СУБД 

Учащиеся должны знать: 

- что такое база данных (БД)

- какие модели данных используются в БД

- основные понятия реляционных БД: запись, поле, тип поля, главный ключ

- определение и назначение СУБД

- основы организации многотабличной БД

- что такое схема БД

- что такое целостность данных

- этапы создания многотабличной БД с помощью реляционной СУБД

Учащиеся должны уметь:

- создавать многотабличную БД средствами конкретной СУБД (например, MS Access)

Запросы к базе данных (Практикум по работе с базами данных)  

Учащиеся должны знать: 

- структуру команды запроса на выборку данных из БД

- организацию запроса на выборку в многотабличной БД

- основные логические операции, используемые в запросах

- правила представления условия выборки на языке запросов и в конструкторе запросов

Учащиеся должны уметь:

- реализовывать простые запросы на выборку данных в конструкторе запросов

- реализовывать запросы со сложными условиями выборки

- реализовывать запросы с использованием вычисляемых полей (углубленный уровень)

- создавать отчеты (углубленный уровень)

Моделирование зависимостей; статистическое моделирование  

Учащиеся должны знать: 

- понятия: величина, имя величины, тип величины, значение величины

- что такое математическая модель

- формы представления зависимостей между величинами

· для решения каких практических задач используется статистика;

- что такое регрессионная модель

- как происходит прогнозирование по регрессионной модели

Учащиеся должны уметь:

- используя табличный процессор строить регрессионные модели заданных типов

- осуществлять прогнозирование (восстановление значения и экстраполяцию) по регрессионной модели

Корреляционное моделирование

Учащиеся должны знать: 

- что такое корреляционная зависимость

- что такое коэффициент корреляции

- какие существуют возможности у табличного процессора для выполнения корреляционного анализа

Учащиеся должны уметь:

- вычислять коэффициент корреляционной зависимости между величинами с помощью табличного процессора

Оптимальное планирование

Учащиеся должны знать: 

- что такое оптимальное планирование

- что такое ресурсы; как в модели описывается ограниченность ресурсов

- что такое стратегическая цель планирования; какие условия для нее могут быть поставлены

- в чем состоит задача линейного программирования для нахождения оптимального плана

- какие существуют возможности у табличного процессора для решения задачи линейного программирования 

Учащиеся должны уметь:

- решать задачу оптимального планирования (линейного программирования) с небольшим количеством плановых показателей с помощью табличного процессора (Поиск решения в MS Excel)

Социальная информатика

Учащиеся должны знать: 

- что такое информационные ресурсы общества

- из чего складывается рынок информационных ресурсов

- что относится к информационным услугам

- в чем состоят основные черты информационного общества

- причины информационного кризиса и пути его преодоления

- какие изменения в быту, в сфере образования будут происходить с формированием информационного общества

- основные законодательные акты в информационной сфере

- суть Доктрины информационной безопасности Российской Федерации

Учащиеся должны уметь:

- соблюдать основные правовые и этические нормы в информационной сфере деятельности

Повторение. Подготовка к ЕГЭ

Учащиеся должны знать:

- функции языка как способа представления информации

- способы хранения и основные виды хранилищ информации
- основные единицы измерения количества информации
- правила выполнения арифметических операций в двоичной системе счисления
- основные логические операции (инверсия, конъюнкция, дизъюнкция, импликация, эквивалентность), их свойства и обозначения
Учащиеся должны уметь:

- перечислять особенности и преимущества двоичной формы представления информации
- решать задачи на определение количества информации
- переводить числа из одной системы счисления в другую
- представлять логические выражения в виде формул и таблиц истинности
- решать задачи на составление таблиц истинности, упрощать логические формулы

Тематическое планирование

	
	10 класс
	Всего часов

	1
	Введение.  Структура информатики. 
	1

	2
	Информация. Представление информации 
	3

	3
	Измерение информации 
	3

	4
	Введение в  теорию систем  
	2

	5
	Процессы хранения и передачи информации 
	3

	6
	Обработка информации 
	3

	7
	Поиск  данных 
	1

	8
	Защита информации 
	2

	9
	Информационные модели и структуры данных 
	4

	10
	Алгоритм – модель деятельности  
	2

	11
	Компьютер: аппаратное и программное обеспечение 
	4

	12
	Дискретные модели данных в компьютере 
	5

	13
	Многопроцессорные системы и сети  
	2

	14
	Программирование на языке TurboPascal
	33

	
	ИТОГО
	68


	
	11 класс
	Всего часов

	1
	 Информационные системы 
	1

	2
	Гипертекст  
	2

	3
	Интернет как информационная система 
	6

	4
	Web-сайт 
	3

	5
	ГИС   
	2

	6
	Базы данных и СУБД   
	5

	7
	Запросы к базе данных (Практикум по работе с базами данных)
	10

	8
	Моделирование зависимостей; статистическое моделирование  
	4

	9
	Корреляционное моделирование 
	2

	10
	Оптимальное планирование 
	2

	11
	Социальная информатика 
	3

	12
	Повторение. Подготовка к ЕГЭ
	28

	
	ИТОГО  
	68


Описание учебно-методического и материально-технического обеспечения образовательной деятельности

I. Учебно-методический комплект

10-11 класс (основная и дополнительная)

1. Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Информатика и ИКТ. Базовый уровень. 10-11 класс. – М.: БИНОМ. Лаборатория  знаний, 2012.

2. Семакин И.Г., Хеннер Е.К., Шеина Т.Ю. Практикум по информатике и ИКТ для 10-11 классов. Базовый уровень.   Информатика. 11 класс. – М.: БИНОМ. Лаборатория  знаний, 2012.

3. Информатика. Задачник-практикум в 2 т. Под ред. И.Г.Семакина, Е.К.Хеннера. – М.: Лаборатория базовых знаний, 2012.

URL: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/tcor_semakin.rar  

II. Литература для учителя

1. Семакин И.Г., Шеина Т.Ю. Преподавание базового курса информатики в средней школе: методическое пособие. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

2. Семакин И.Г., Вараксин Г.С. Структурированный конспект базового курса. – М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2001.

3. Семакин И.Г., Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л.В. Локальная версия ЭОР в поддержку курса «Информатика и ИКТ. 10-11 класс». 
URL: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/tcor_semakin.rar 

4. Семакин И.Г. Видеолекция «Методика обучения информатике и ИКТ в средней школе», 26.11.2009. URL: http://metodist.lbz.ru/video/semakin/Semakin1.rar 
5. Семакин И.Г. Видеолекция «Особенности обучения алгоритмизации и программированию», 27.11.2009. URL: http://metodist.lbz.ru/video/semakin/Semakin3.rar 

6.Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/)
7.Образовательные ресурсы сети Интернет (fipi.ru, reshuege.ru, reshugia.ru, kpolyakov.spb.ru)

III. Технические средства обучения

1. Рабочее место ученика (системный блок, монитор, клавиатура, мышь).

2. Рабочее место учителя (системный блок, монитор, клавиатура, мышь).

3. Колонки (рабочее место учителя).

4. Документ-камера (рабочее место учителя).

5. Проектор.

6. Лазерный принтер черно-белый.

7. МФУ Canon MF4410.

8. Локальная вычислительная сеть.
IV. Программные средства

1. Операционная система Windows 7.

2. Файловый менеджер Проводник (входит в состав операционной системы).

3. Растровый редактор Paint (входит в состав операционной системы).

4. Простой текстовый редактор Блокнот (входит в состав операционной системы).

5. Мультимедиа проигрыватель Windows Media (входит в состав операционной системы).

6. Браузер Internet Explorer (входит в состав операционной системы), Opera, GoogleChrome
7. Антивирусная программа Антивирус Касперского 

8. Программа-архиватор WinRar. Программа Pascal ABC
9. Офисное приложение Microsoft Office 2010, включающее текстовый процессор Microsoft Word со встроенным векторным графическим редактором, программу разработки презентаций Microsoft PowerPoint, электронные таблицы Microsoft Excel, систему управления базами данных Microsoft Access.
10. Клавиатурный тренажер «Руки солиста»

11. Интерактивный аппаратно-программный комплекс на основе интерактивной доски с системой голосования.
12. Мобильный класс (ноутбуки Lenovo)
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